
 

Buenas tardes. 

En representación de la Delegación Diocesana de Educación y Cultura del 

Obispado de Huelva, me gustaría darte las gracias por tu atención e invitarte a 

gamificar tus clases. 

Proyecto Ludere ofrece la posibilidad de hacerlo desde 1º de la ESO a 2º de 

Bachillerato. 

Se trata de una oferta amplia, abierta al profesorado de Religión de cualquier 

Diócesis, que gamifica de manera flexible y completa la asignatura.  

Me atrevería a decirte que has conseguido los 4 puntos en juego pero si quieres 

antes de terminar puedes demostrar tus conocimientos bíblicos a través de este 

sencillo Quizziz 

¿Aceptas el desafío? 

 


